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SYLABUS
A. Informacje ogdlne
Podstawy . e
nazwa prowafj.z-enla przedmiotu | o\ e przynaleznosé ’ Blok o
przedmiotu | narracji i {zplanu do bloku ogolnoakademicki
. studiéw)
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rok ] semestr 4 punkty ECTS 2
typ : jezyk .
przedmiotu obowigzkowy wykfadowy polski
wyktady 30
¢wiczenia suma 30
liczba godzin
warsztaty
E-learning

B. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji

Student posiada wiedze i kompetencje z zakresu studiowanej specjalnosci. Umiejetnosé
wyszukiwania odpowiednich materiatdow i informacji koniecznych do realizacji zadania oraz
wyciggania na ich podstawie wtasciwych wnioskdw.

C. Informacje dotyczace celow przedmiotu

C1 - zaznajomienie sie z podstawami prowadzenia narracji i scenopisarstwa,

C2 - zdobycie wiedzy o tworzeniu koncepcji scenariusza, postaci, podstawowych struktur
fabularnych i formy scenariusza

C3 - nabycie praktycznej umiejetnosci stosowania metody tworzenia koncepcji scenariusza

C4 - nabycie praktycznej umiejetnosci stosowania metody tworzenia koncepcji scenariusza

C5 - zdobycie wiedzy o tworzeniu swiatotwdrczych narracji oraz ich zastosowaniu w projektach
interaktywnych i immersyjnych

C6 — nabycie praktycznej umiejetnosci stosowania metody tworzenia Swiatotwoérczych narracji




D. Efekty ksztatcenia dla przedmiotu (EK) Sy U
. . a2 2 . . dla kwalifikacji na
(opis osiggniec studenta po ukorczeniu przedmiotu) :
Efekty poziomach 6-8
kierunkowe bR
Kwalifikacji wg.
Rozporzadzenia
MNiSW
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
ma podstawowa wiedze z zakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajaca na
l.o . /61 N y yF.) p . yenp J.a.l 2 GK1_W02 P6S_WG
realizacje zadan zespotowych w tworzeniu zréznicowanych narracji - -
posiada ogdlng znajomos¢ literatury na temat pisania scenariuszy i prowadzenia
narracji uwzgledniajgcg wiedze umozliwiajacg pozyskiwanie niezbednych
. J.. gf: laca Q 'Jaapy . eany - GK1_Wo04 P6S_WG
informacji na ich temat (ksigzki, czasopisma, mulemedia, internet), potrafi je - -
konstruktywnie analizowad i interpretowac
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
umie tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje narracyjne GK1_Uo01 P6S_UW
umie korzystac z réznych struktur fabularnych w celu osiggania swoich celéw
. . . GK1_U02 P6S_UW
i zatozen koncepcyjnych
umie $wiadomie dobieraé i postugiwac sie wtasciwym oprogramowaniem,

o . . . B . GK1_uUo08 P6S_UW
potrzebnym do realizacji prac dla osiggania zatozonych celéw w procesie - -
potrafi przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczacych
szczeg6towych zagadnien zwigzanymi z budowaniem fabuty, z wykorzystaniem GK1_U12 P6S_UK
podstawowych ujec¢ teoretycznych i réznych zrodet

KOMPETENCJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do
rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego doksztatcania sie (studia drugiego
i trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy) — podnoszenia kompetencji pse KU
zawodowych, osobistych i spotecznych w sytuacji dynamicznie rozwijajgcej sie GK1_Ko01 P6S_KR
branzy gier i w zwigzku z tym rosngcych wymagan wobec rozumienia struktur -
fabularnych
wtasciwie dobiera zrddta i informacje z nich pochodzace dotyczace pisania
scenariuszy i prowadzenia narracji (ksigzki, czasopisma, mulemedia, internet),

Lo . . . .. . GK1_K03 P6S_KR
selekcjonuje materiaty pod wzgledem ich wiarygodnosci oraz dokonuje synteze - -
tych informacji we wtasciwy sposéb
realizuje wtasne koncepcje i dziatania twdrcze oparte na zréznicowanej narracji

L . L. . GK1_K04 P6S_KK
wynikajacej z wykorzystania wyobrazni i kreacji - -
D1. Tresci programowe

wyktad éwiczenia
semestr IV
typ temat liczba | typ temat Liczb
godz a

Wk Koncepcja scenariusza 5 Cws
Wk Tworzenie postaci 6




Wk Konstrukcja scenariusza 6

Wk Podstawowe struktury fabularne |7
Wk Narracje Swiatotworcze 5
Wk Forma scenariusza 1

D2. Powigzanie z badaniami naukowymi/artystycznymi

Temat zadania badawczego/nazwa projektu: Przedmiot ma charakter teoretyczny i dydaktyczny,
a jego celem jest rozwijanie wiedzy oraz umiejetnosci narracyjnych.

Sposbb zapewnienia udziatu studentéw w prowadzonych badaniach: Zajecia majg charakter
dydaktyczny. Studenci rozwijajg kompetencje narracyjne i scenariopisarskie w kontekscie prac
pisemnych, co moze stanowi¢ punkt wyjscia do przysztych dziatan badawczo-artystycznych.

El. Literatura obowigzkowa

1. Scenariusz na miare XXI wieku, Linda Aronson, Wydawnictwo Akademickie Dialog, Warszawa
2019

2. Podrdz autora: struktury mityczne dla scenarzystéw i pisarzy, Christopher Vogler,
Wydawnictwo Wojciech Marzec, 2012

3. Swiatotworstwo w fantastyce. Od przedstawienia do zamieszkiwania, Krzysztof M. Maj,
Wydawnictwo Universitas, 2019

4. Wprowadzenie do groznawstwa, red. Katarzyna Prajzner, Wyd. Uniwersytetu tédzkiego, 2019

E2. Literatura uzupetniajaca

1. Scenariusz filmowy. Teoria i praktyka, Marek Hendrykowski, Wydawnictwo Naukowe UAM,
2017

2. Wspotczesny scenariusz filmowy. Odmiany, formaty, programy, Arkadiusz Wojnarowski,
Wydawnictwo Poligraf, 2023

3. Uratuj kotka. Ostatnia ksigzka o pisaniu, jakg przeczytasz, Blake Snyder, Wyd. Wojciech
Marzec, 2010

4. Allotopie. Topografia swiatéw fikcjonalnych, Krzysztof M. Maj, Wydawnictwo Uniwersytetu
Jagiellonskiego, 2021

5. Potega mitu, Joseph Campbell, Spoteczny Instytut Wydawniczy Znak, 2025

6. Wokot narracji interaktywnej, red. Barttomiej Kluska, Centrum Komiksu i Narracji
Interaktywnej EC1, 2023

7. Gry wideo. Zarys poetyki, Piotr Kubinski, Wydawnictwo Universitas, 2016

8. Gra w film. Z zagadnien relacji miedzy filmem i grami wideo, Joanna Pigulak, Wyd.
Universitas, 2022




F. Forma i warunki zaliczenia przedmiotu

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

sie do konkretnego wyktadu i pozwala

kontekscie narracji
i scenopisarstwa.

1.0becnos¢ i aktywnos¢ na wyktadach (20%)
2. Systematyczne wykonywanie zadanych
prac pisemnych (80%) — kazda praca odnosi

sprawdzi¢, czy student rozumie omawiane
zagadnienia oraz potrafi je interpretowac w

Inne: Zaliczenie z oceng

ocena ocena
ocena celujaca | bardzo dobra dobra plus
(25 pkt) (21-24 pkt) (19-20 pkt)
wybitne wzorcowe prawidtowe
bezbtedne projekty z projekty z
projekty drobnymi drobnymi
btedami btedami

ocena
dobra
(16-18 pkt)
prawidtowe
projekty z
zauwazalnymi
btedami

ocena
ocena
dostateczna .
lus ocena niedostateczna
p
10 pkt
(14-15 pkt) dostateczna ( . P ).
ekt (11-13 pkt) projekty nie
profekty | spefnian
spe nlajac.e pra.ca' sptT nia wymagat
wymagania minima n.e student musi
ale z bardzo wymagania A
. ] powtorzyc
widocznymi . .
. catosé materiatu
btedami

G. Naktad pracy studenta

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin

godziny kontaktowe z nauczycielem 30
przygotowanie do zajeé 5
opracowanie materiatu po zajeciach 5
konsultacje/ egzamin/sprawdzian/przeglad/przestuchanie 5
przygotowanie do egzaminu/przegladu/przestuchania 5
suma godzin 50
liczba punktéw ECTS 2

Podpis Przewodniczqcego Rady Programowej

Data sporzgdzenia sylabusa




